
INFERI
"Une descente aux Enfers"

PARCOURS - 1

Épreuve n°  1   :   Affronter     Charon pour entrer dans les Enfers  
Mise en scène / Costume / Accessoires : toge noire + bâton. Il tend la main, réclamant ainsi l'obole :
un labyrinthe est disposé sur la table.

Charon : Accueil des équipes
 Tiens tiens, qui voilà ?(voix rocailleuse). Encore des âmes errantes! (ton fatigué). Je suis Charon, le
nocher des Enfers. A moi, toutes les âmes mortelles ont à faire. Donnez-moi ce que vous me
devez, si vous voulez passer ! Une obole ! (dire que c'est une pièce s’ils n’ont pas compris ce qu’est une obole) .
C’est pas parce que vous êtes vivants que je vais vous faire crédit !
(à dire directement après) Bon, pour connaître le nom de la personne que vous allez rencontrer après,
il va vous falloir, comme Dédale et son fils Icare, sortir de ce labyrinthe.
Épreuve : Traverser un labyrinthe
Pendant le labyrinthe :
 Vous êtes près du but !! (ton excité) ;  Cave ! Attention !Vous vous éloignez de la sortie. 
Fin de l'épreuve : Faire une croix verte dans la case correspondant à l'épreuve si l'équipe a réussi.

 Alors maintenant, donnez-moi le nom de celui que vous allez rencontrer. …. C’est bon vous
pouvez  partir.  Mais  mementote  mori  !  Souvenez-vous  que  vous  allez  mourir mourir  !  Vers
Hadès, dirigez vos pas ! (montrer le lieu de la prochaine épreuve)
Récupérez les documents de l'épreuve et préparez tout pour l’équipe suivante.
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Épreuve n°  2    :     Rencontre avec Hadès  
Matériel  pour l'épreuve :  Deux puzzle  plastifiés  de 4 pièces  (image  des  champs Élysées  + un rébus de
« Orphée » qu’on met sur l’image), 2 fiches avec toutes les questions et huit petits papiers avec une question.

Hadès : Accueil des équipes 
 Hadès (d'un ton arrogant et grave)  Bonjour petites poussières du monde des vivants. Vous avez
donc passé la première épreuve !  Je suis Hadès, le maître des Enfers et le fils de Cronos et Rhéa.
Aujourd’hui vous allez répondre à un questionnaire pour pouvoir avoir mon autorisation pour
rencontrer  l’âme de  la  victime.  Ce  questionnaire  vous  permettra  de  gagner  les  pièces  d’un
puzzle qui vous conduira à votre prochaine destination et rencontre. Mais le réussirez-vous ?
Épreuve : 
 Le démon (d'un ton grave et rocailleux) : Première Question ...
Les démons posent les 6 premières ? et à chaque bonne réponse donne 1 pièce du puzzle.
1Q : Donner le nom d’un héros gaulois connu d’une BD sur l’Antiquité. = Astérix
2Q : Citez le nom du gardien des Enfers. = Cerbère
3Q : Comment appelle-t-on un animal constitué de plusieurs animaux ? = Chimère
4Q : Quel est le nom du dieu du tonnerre nordique ? = Thor
5Q : Quel est l’équivalent de ce dieu chez les Grecs ?= Zeus
6Q : Quel est le pire lieu des Enfers ?= Le Tartare

 Hadès : vous avez mérité que je vous pose les deux dernières questions :
7Q : Qui est ma femme ?= Perséphone
8Q : Quel est mon autre nom (latin) ? = Pluton

Fin de l'épreuve : Faire une croix verte dans la case correspondant à l'épreuve si l'équipe a réussi.
 Hadès : Optime, petites poussières. Je vous autorise à voir l’âme de la victime. Mais mon
serviteur va d'abord vous conduire à Orphée pour la 3° épreuve. Bona fortuna, mortels !
Récupérez les documents de l'épreuve et préparez tout pour l’équipe suivante.
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Épreuve n°3 :  Rencontre avec Orphée aux champs Élysées
Mise en scène / costumes / accessoires : toge blanche, instruments de musique
Matériel pour l'épreuve : 2 poèmes et un acteur de Orphée + photo de Tartare

Orphée   : Accueil des équipes 
 Salvete, chers amis /  Qu’est-ce qui  vous  amène donc ici ? / Savez-vous  qui je suis ? /(Si  le

groupe ne sais pas) Je suis Orphée . / Pour savoir où aller, / Ce poème sera la clé.
Épreuve : Donner l  e poème
Ô Enfers croisée des chemins,
Uniques en leur genre !
Entre les souterrains
S’endorment les âmes pures, malines ou sévères
Toujours elles se retrouvent au fond des Enfers
Impitoyable destinée, lutte insensée !
Xanthos et Balios pourront pleurer Achille,
Ici rien n’y fera, sera-t-il tranquille ?
On est condamné à suivre sa destinée 
Nos âmes seront coincées ici à jamais.
 Bravo !  Puisse ma douce  mélodie vous guider dans les tréfonds du passé.  Macte animo !
Bon courage !  Et soyez dignes des Héros, tels Ulysse, Héraclès, qui vous ont précédés !
Fin de l'épreuve : Faire une croix verte dans la case correspondant à l'épreuve si l'équipe a réussi.
Récupérez les documents de l'épreuve et préparez tout pour l’équipe suivante.

Indice 1 :
Orphée : “Une existence se termine où une 
autre commence, C’est un cycle sans fin, 
Tentez votre chance !”

Indice 2 :
Orphée : “Êtes-vous poète ?
Voici le poème,
Retrouvez l’oubli de rédaction dans ces vers
Il vous montrera la voie qui sort des Enfers”
*En donnant le poème sans les majuscules au 
début.*

Indice 3 :
Orphée donne une photo de quelqu'un en 
train de manger du tartare.
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Épreuve n°  4   :   Entrée dans le Tartare  
Mise en scène / costumes / accessoires : Ixion est en noir avec des liens aux poignets et chevilles + une roue 
Matériel pour l'épreuve : une boîte en carton, du scotch

Ixion   : Accueil des équipes 
  Salvete ! Je suis Ixion. J'ai brûlé vif mon beau-père et tenté de séduire Héra, la femme de
Jupiter. J'ai été condamné à être attaché pour l'éternité avec des serpents à une roue enflammée.
Pour poursuivre votre quête et rencontrer l’âme de la victime, vous devez  résoudre ma charade.
Si jamais vous trouvez,  je vous dirais où se trouve celui que vous cherchez. Sinon vous resterez à
jamais avec moi dans le Tartare, où se trouvent tous les pires criminels de l'antiquité !
Épreuve :   Une charade
 Mon 1er est le nom de la personne qui a donné la pomme d'or à Aphrodite .
 Mon second est la dernière syllabe des supliciées qui doivent remplir une cruche percée.
 Mon tout est mon premier crime.
Si jamais les équipes ne trouvent pas : 

 Ignorants que vous êtes ! Vous ne trouvez pas ! Généreux, je vais être, et un indice vais vous
donner ! La réponse est cachée tout près de moi, trouvez-là !
La réponse sera scotchée sous une boîte en carton.
La région des enfers où est caché le coupable sera donnée à la fin de l'énigme.

 Félicitations ! Voici où est caché celui que vous cherchez.
Fin de l'épreuve : Faire une croix verte dans la case correspondant à l'épreuve si l'équipe a réussi.
Récupérez les documents de l'épreuve et montrez l'emplacement de l'épreuve suivante.
Préparez tout pour l’équipe suivante.
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Épreuve n°  5   : Le Tartare, rencontre avec   l’âme de la victime  
Mise en scène / costumes / accessoires : toge blanche

L’âme de la victime : Accueil des équipes 
 Chers étrangers, je  suis l’âme de la victime. Mais victime ET criminel je suis ! Les Dieux
m’ont donc puni à errer éternellement dans les Enfers. Pour pouvoir sortir d’ici,  il vous faut
découvrir la raison pour laquelle je me trouve au Tartare. Voici le début de la ph rase que vous
allez devoir déchiffrer, je vais maintenant vous poser trois questions, et à chaque bonne réponse,
je vous donnerai la suite de la phrase.
Épreuve : Donner tous les éléments de la carte 
Début de la phrase : « J’ai volé ... »
 Question n°1 : Les Enfers possèdent deux gardiens, tout à l’heure, vous avez rencontrés
Charon, quel est le deuxième gardien des Enfers? Cerbère (suite de la phrase:...un vase...)

 Question n°2 : Qui est le roi des Enfers? Hadès 
 Question n°3 : Où nous trouvons-nous exactement dans les Enfers? Dans le Tartare 

Bravo ! Plus rien ne vous retient ici car toutes les épreuves vous avez réussies ! Mais prenez
garde, tout crime mérite châtiment ! Alors soyez bons, justes et généreux et vous échapperez au
terrible courroux des Dieux ! Sortez maintenant des Enfers, vous n’avez plus rien à y faire.  
Fin de l'épreuve : Faire une croix verte dans la case correspondant à l'épreuve si l'équipe a réussi.
Récupérez les documents de l'épreuve et préparez tout pour l’équipe suivante.


